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7.24.2 Send Wager Category Information  (賭け金区分情報を送信 <B4>/M）

要約:  払い戻し率(の異なるゲーム)別、または賭けたクレジット数別のコイン-インメータを個別に取得する;

eGM:  払い戻し率に相違のない場合、あるいは行政当局の要求のない場合でも; :  任意処理として、

複数の賭け金カテゴリを管理してよい;

賭け金区分: 複数の区分を持つペイテーブルをひとつ以上、持つ eGM のとき; 

→  <B5>/res: (7.23b)各ペイテーブル別の賭け金区分数を返す;

ホスト:  <B4>/M : 特定の賭け金区分ごとの払い戻し率とコイン-インメータを取り出す;

→  (7.24a)

7.24.2 Send Wager Category Information
Long poll B4 allows the host to obtain the individual Coin In meters for each different payback percentage or each different 
number of credits wagered. 
Gaming machines may optionally maintain multiple wager categories even if there is little or no difference in payback percentages, 
or no jurisdictional requirement. 
If a gaming machine has one or more paytables with multiple wager categories, it will report the number of wager categories 
supported by each of those paytables in its long poll B5 response. 
The type M long poll B4 allows a host to retrieve the payback percentage and Coin In meter for each specific wager category. 
The B4 command, detailed in Table 7.24a, specifies the game number and wager category.

<B4>/M

res/

For wager category 0, the payback percentage is the theoretical percentage for maximum wager, and the Coin In meter is the 
total Coin In for the paytable. 
If the requested wager category is not supported for the requested game number, the payback percentage will be all nulls (0) 
and the Coin In meter size will be 0.

賭け金区分 0 :  
→  払い戻し率(res/Payback %) = 最大賭け金に対する論理払い戻し率を返す;  

→  コイン-インメータ (res/Coin-In meter) = ペイテーブルのコイン-イン合計を返す;

eGM:  リクエストされた番号のゲームに、サポートされていない賭け金区分がリクエストされときは;
→  払い戻し率 (res/Payback %) = 0 ;  コイン-インメータサイズ(res/Coin-in meter size) = 0 を返す;
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