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SECTION 11 TOURNAMENT 11 章 トーナメント

11.1 Configuration  11.1 構成  

Tournament mode configuration allows the host to 
remotely configure gaming machines that support one 
or more tournament mode(s). 

トーナメントモードの構成により、ホストはひとつ以上

のトーナメントモードをサポートするゲーム機をリモー

トから構成することができる。

This includes configuring the time and/or credits 
along with tournament pulses functionality. 

トーナメントの構成には、トーナメント機能に加えて、

トーナメントに伴う時刻および/またはクレジットの構

成が含まれる。

The host configuration message, detailed in Table 
11.1, specifies the game to enable/disable tournament 
mode on, time in minutes and seconds of the 
tournament game, starting credits for the tournament 
game, and whether or not tournament pulses are 
enabled or disabled. 

ホスト構成メッセージ(表 11.1)は、トーナメントモード

のイネーブル/ディセーブル、トーナメントゲームの時

刻(分秒単位)、開始クレジット、トーナメントパルスを

イネーブル/ディセーブルするか否かを指定する。

Gaming machines that do not support SAS-controlled 
tournament mode will ignore this long poll. 

SAS コントロールによるトーナメントモードをサポート

しないゲーム機は、このロングポールを無視する。

11.1 Enter/Exit Tournament Mode メッセージ

Address 1 binary 01-7F EGM のアドレス

Command 1 binary 8C Enter/exit tournament mode メッセージ

Game number 2 BCD 0000-9999 ゲーム番号(0000=ゲーム機)
Time 2 BCD 0000-9959 MSB = minutes for the tournament time

LSB = seconds for the tournament time
MSB=トーナメント時間の分; 
LSB=トーナメント時間の秒

Credits 4 BCD 00000000-99999999 Starting credit amount for the tournament session
トーナメントッセッションの開始クレジット額

Pulses 1 binary 00-01 00 - Tournament pulses disabled
01 - Tournament pulses enabled
00-トーナメントパルスはディセーブル状態; 
01-トーナメントパルスはイネーブル状態

CRC 2 binary 0000-FFFF 16-ビット CRC

To configure a gaming machine for a 'time only' 
tournament session, this message is sent with a zero 
amount in the credits field. 

ゲーム機の'time only'(時刻のみ)トーナメントセッショ

ンを有効にして構成するには、このメッセージのクレ

ジットフィールドに金額ゼロを指定して送信する。

Likewise, for 'credit only' tournament session, this 
message is sent with a zero in the time field. 

同様に'credit only'トーナメントセッションを有効にし

て構成するには、このメッセージの時刻フィールドに

ゼロを指定して送信する。

The host can terminate tournament mode by issuing 
this message with zero amounts in the time and credit 
field. 

ホストはこのメッセージの time と credit フィールドをゼ

ロにしたメッセージを発行して、トーナメントメントモー

ドを終了する。

11.2 Entering Tournament Mode 112 トーナメントモードの開始

When a gaming machine receives the enter/exit ゲーム機は enter/exit(開始/終了)トーナメントロング
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tournament long poll, it will first complete any game, 
funds transfer, or bill transaction prior to entering 
tournament mode. 

ポールを受信すると、まずゲームを終了させ、資金

転送もしくは紙幣トランザクションを終了させてからト

ーナメントモードを開始する。

If the gaming machine is in a tilt or handpay 
condition, it will wait until the condition is reset to 
enter tournament mode. 

ゲーム機はチルト条件またはハンドペイ条件のとき、

当該条件がリセットされるまで待機してからトーナメン

トモードを開始する。

If tournament mode has been configured with a time 
limit, the timer should not start until the start of the 
first tournament game. 

トーナメントモードが時間制限付きで構成されている

ときは、最初のトーナメントゲームを開始してからタイ

マーを開始すること。

11.3 Accounting 11.3 アカウンティング

Gaming machines that support SAS-controlled 
tournament mode must account for the number of 
tournament games played, games won, credits 
wagered, and credits awarded per tournament session. 

SAS コントロールによるトーナメントモードをサポート

するゲーム機は、プレイしたトーナメントゲーム数、勝

ちゲーム数、賭け金となったクレジット合計、トーナメ

ントセッションごとに賭けられたクレジットを管理する

こと。

For multi-game gaming machines, this accounting 
should be done for every tournament capable game. 

マルチ-ゲーム機のときは、トーナメント可能なゲーム

ごとにこのアカウンティング機能を実行すること。

To obtain this information, the host can issue a type 
M long poll with the command code 95, 96, 97, 98, 
and 99 (see Appendix B for details). 

この情報を取得するには、ホストはタイプ M、ロング

ポール 95, 96, 97, 98, 99 を発行する(付録 B 参照)。


